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Tema & Topik Riset
KIK-C

MIND MAP RISET

Membangun Aplikasi / Sistem

Konfigurasi Sistem
Implementas Standansas

" Metods ogi F'quernl::ar'gan.
Feranguat Lunzk

Metodologi Pengembangan
Fermbelzjaran Berbantuan
Komputer

Came

Metodologi Pengembangan
Internet of Things (loT})

Fenggunaan Tools & Flatform

Stzndarisasi Internzsional {150)
untuk ICT

"Metode Perancangan Jaringan
dengan Model PPDIOO, NDLC

Fenggunaan Tools & Platform .~

A

Anlileas)
Cutout —I‘:}— Prototipe

Implemeantasi



SECURITY CHECK

o €O 1 ACCIIO £ 1 S0 (KK

e —-1 >

Y

v
Al

EREE

TNrry




TEMAKK C

Keamanan Sistem
Penerapan Teknologi IT

Sistem Multimedia
Interaktif

Jaringan Komputer
dan intenet

Pemanfaatan Technology IT



Topik
Multimedia
Interaktif




SKRIPSI MULTIMEDIA INTERAKTIF
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TEKNOLOGI YANG DIGUNAKAN

PLATFORM

Voice Technology (Text to Speech, Speech To Text, Speech Recognition, & Speaker Recognition)

Image Recognition (Implementasi)

Video Recognition (Implementasi pada Objek Video)

Multimedia sebagai Informasi (Mall, Virtual Guide, Virtual Museum)

Virtual & Augmented Reality

Chatbot Multimedia (Voice Based & Character Virtual)

Game (Implementasi)

Implementasi Hand Tracking, Face Tracking, Eye Tracking Dsb

Tools Bantu (Google Card Board, Kinect, Library seperti OpenCV, Vuvoria, 10S Arkit, Arcore, Dsb

Aplikasi untuk masyarakat berkebutuhan khusus (Tuna Netra, Tuna Rungu, Tuna Grahita, Dsb)

DESKTOP, WEBSITE, & MOBILE
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Persyaratan KHUSUS

Kesiapan Adopsi

Tempat studi kasus siap
menerima aplikasi yang

Tempat Studi DATA
Tempat studi kasus jelas, .(4;\‘ _

u sudah melakukan pra ‘==’ Didukung data - data
riset (Survey, Observasi, e\ /2 pembelajaran (Materi &
Wawancara atau Kurikulum).

Kuisioner).

Metode

Metode pembelajaran
Sekolah dasar- PT atau menggunakan Komputer
amasyarakat UMUM dilengkapi dengan Drill,
(Publik) Simulasi, Game dll.

Konsep Jelas

Membuat Mockup (Story
Board / Story Lines), Alur
pembelajaran, Konten,

diusulkan untuk riset. Materi Pembelajaran,
Ditunjukan dengan surat serta sudah melakukan
kesiapan sekolah untuk Review minimal 3

melakukan implementasi.

Aplikasi sejenis




Jaringan
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keamanan -
Sistem




TOPIK JARINGAN KOPUTER DAN KEAMANAN SYSTEM
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Kajian IPV6, Metode, Migrasi Plan DII

Tujuan Riset | Membangun / Mengembangkan system serta konten dilingkungan Jaringan (LAN / WAN).
BUKAN membangun jaringannya.

Bentuk Riset | Membangun system / aplikasi terkait untuk lingkungan Jaringan Komputer (Desktop, Web,
Mobile).

Membangun system menggunakan konfigurasi atau bantuan tools untuk menghasilkan sebuah
system yang baru.

Melakukan analisis performansi jaringan computer.

Melakukan analisis Quality of Services (QoS) Jaringan Komputer.

Penerapan Distributed Computing (Grid, Parallel, dan Pervasive).

Penerapan teknologi Cloud, Fog, & Edge Computing. (Azure, AWS, DII)

Aplikasi protocol multimedia jaringan (Video on Demand, Live Streaming, Entertainment &
Edukasi).

Pembangunan / Penerapan Voice Over Internet Protocol, Virtual Private Network, termasuk
Metode & Sistem.

Keamanan Jaringan & Internet

Cloud Computing, Aplikasi, Security, & Arsitekturnya.

Data Kondisi Jaringan, Keamanan dan Topologi.




Tujuan Riset Mengamankan system atau meningkatkan keamanan system (Stand alone, Jaringan Internet)

Bentuk Riset VPN, Firewall, Proxy, HTTPS, TLS
Kriptografi (Implementasi)
Steganografi (Implementasi)
Digital Signature
Honeypot
Hacking & Solusinya
Secure Coding , Kajian ancaman dan solusinya

Data Kondisi keamanan system saat ini

Platform Desktop, Website, Mobile




TEKNOLOGI IT




TOPIK TECHNOLOGY IT

Analisis
Metode

U0 o) Rl  Perancangan 2,
Q
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(RFID, NFC, APLIKASI
QRCODE,
IoT)

Pengujian

Implementas;



Kajian Pemanfaatan & Penerapan teknologi IT pada berbagai bidang

Tujuan Menerapkan & Memanfaatkan teknologi IT untuk bidang tertentu

Riset

Bentuk QR Code dapat untuk keperluan WEB & Mobile. Akses data.

Riset RFID untuk transaksi atau penerapan di Pendidikan, stadion,
transportasi.

NFC untuk transaksi dan informasi

loT atau loE. Smart System (Smart City, Smart Transportation, Smart
Traffic, Smart Farming, Smart Fishing, Dsb). Penerapan dapat di Desa,
Rumah Sakit, Kantor, UKM, Puskesmas, Lingkungan Pendidikan,
Bengkel, Pesantren dll

Data Kondisi system atau prosedur saat ini
Platform Desktop, Website, Mobile




loT Smart Greenhouse

Tracking & Tracing

Lo

Manitarng Forestry

ANt Dt & Wedcthas



Transportation

Smart Farming Smart Health



loT Security
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Arduino Mega2560
with Wi-Fi Module
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Device

Water Tank

------

Smart Fishery

Big Data and Al based
data analysis.
visnalization. and real-

7 BlockChainSentry
— S

— .~ — Secure your Smart contract

How Does a Smart Contract Work on a

Blockchain Network?

Block C




AR/VR Technology for Smart Farming



KETERKAITAN ANTAR CABANG

Artificia @
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TOPIK RELEVAN SAAT INI

Menerapkan

tandarisasi bi
]sCa_\rn arisasi bidang Software Define

* TIA, ISO, DIl it

Context Aware Wireless System
System Network

Cyber Physical

loT for Industry System

Indoor Positioning
System

Blockchain
Technology

» Sistem pencatatan digital

* Private, Hyperledger
Fabric, Public, Etherum




PENILAIAN




Penilaian Topik

KREATIVITAS, IDE BARU 6 Kelengkapam
ORSINIL (Syarat Tema & Topik)
Kesesualan Keterbaruan Penerapan
(Sistem HARUS COCOK bukan (Metode, Teknologi, Konsep &
hanya BISA) Model).

Sumber Referensi ' Hindari PLAGIARISME

REFERENSI WAJIB :

ARTIKEL, JURNAL (NASIONAL &
INTERNASIONAL), BUKU TEKS

JURNAL MINIMAL 10 & 5 TAHUN TERAKHIR



~N

Pelajari peminatan dan kekhususan penelitian calon Dosen
Pembimbing

Budayakan membaca literature akademis

Pelajari multidisiplin lImu sesuai dengan tema penelitian yang
akan diusulkan

Konsultasikan dengan calon pembimbing tentang penelitian
Anda.

JANGAN HANYA ikut-ikutan (menjadi follower) teman-teman
Anda.

Selalu berdoa dan meminta restu dari orang tua agar
dimudahkan dalam proses pengajuan penelitian.




4 )
Ada masalah penelitian

- J

4 )
Ada Data

- J

Pemahaman terhadap proses bisnis

\-
4 )

Pemahaman domain Permasalahan/ penelitian

-

\-
4 )

Membuat Proposal Yang lengkap sebagai Outcome Matkul Proksi.

\- J

.




[Google Scholar https://scholar.google.com/

(Semantic Scholar https://www.semanticscholar.org/

( IEEE Xplore https://ieeexplore.ieee.org/Xplore/home.jsp
(Elib UNIKOM https://elibrary.unikom.ac.id/view/divisions/IF/ \
(Judul Skripsi IF UNIKOM https://jpi.unikom.ac.id/ifjudul/



https://scholar.google.com/
https://www.semanticscholar.org/
https://ieeexplore.ieee.org/Xplore/home.jsp
https://elibrary.unikom.ac.id/view/divisions/IF/
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TAHUN

2018

Seni, Bonaventura Aldino Senda (2022) Kendali Dan Monitoring Tds MNutrisi Dan Ph Pads Budidaya Tanaman Selsds (Lactucs Sativa

Var Cnspa L) Hidroponik Berbasis Intermet OF Things (lof]. Other thesis, Universitas Komputer Indonesia.

Api Clanfal. Other thesis, Universitas Komputer Indonesia.

Septyan, Raden Muhammad Rizal (2022) Pembangunan Aplikasi Android dengan Menggunakan Sensor Accelerometer dan GPS
sebagal Pengingat Baai Pengendara saat Berada di Dzersh Rawan Kecelakaan Bandung Timur. Other thesis, Universitas Komputer

Indonesia.

Setiawan, Peri (2022) Purwarupa Sistem Detelest Babi Hutan Pada Pertanian Jagung Menggunakan Aefode Defels: Objek Berbasis
Internet Of Things. Other thesis, Universitas Komputer Indonesia.

SEMESTER nm
GANIIL 0114228
GanaL 0112484
canaL 10114002
GAMIL 10114248

NAMA

Muhammad Sayuti Akbar

i imeen

Ryan Akbar Pahlevi

Ammar Rifgi Ramadhan

Pencarian:

supuL

Pembangunan Sistem Monitoring Keamanan Mobil Berbasis It

Pembangunan Siztam Meniterng Pengalsnan Serat Ssbut Kelsps [secefiser) Berkasis Intamat OF
Things (iat)

Prototyps Sistem Monitoring Pergarskan Kendarasn Sus Da
Menyetr Berbasis Intermet OF Things (izt)

engemud Bus Sast

Pembagunan Purwarupa Sistem Pendeteksi Parkir Liar Kendaraan Berbasis ot {infemet Of Things)

Di Dinas Perhubungan Kota Bandung

loT

NAMA PEMBIMEING

Dadeng Hirawan. S Kom
M.Kom

Dedzng Hirawzn, S Kam.,
M.Kom

A Finandhita, S Kom., M.T.

Hanhan Maulana, 5 Kom.
M.Kem

Jivarg UN KB
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 Group FB
* Instagram

* Youtube

https://www.facebook.com/groups/841926709187605/

https://www.instagram.com/ifunikomnews/

https://www.youtube.com/@NewsTeknikInformatika

Kata Kunci yang bisa digunakan :

“loT for....
“CPS for...
"AR/VR for....

“ QoS for High Performance Computing.....


https://www.facebook.com/groups/841926709187605/
https://www.instagram.com/ifunikomnews/
https://www.youtube.com/@NewsTeknikInformatika

Yang Baru di KK-C

"JOIN TOPIK”

Join Topik dalam
Prodi

Dapat di
pertimbangkan
Penggabungan
Tema dalam KK
atau bahkan Lintas
KK

AGRICULTURE

Joint Topik Lintas
Prodi

Dapat di
pertimbangkan
Penggabungan
Tema dengan Prodi
lain.




ARE YOU READY JOINT WITH US?

“Skripsi yang baik adalah skripsi yang selesai’

* -Anonymous-



THANKS
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